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Zadani:

Slozte ozubena kola , aby se otadcela v protisméru.

Slozte ozubena kola, aby se otacela v souhlasném sméru.

Slozte ozubend kola, abychom docilili rychlejSiho pohybu hnaného mechanismu.
Slozte ozubend kola, abychom docilili pomalejsiho pohybu hnaného mechanismu.
Spocitejte kolikrat je hnané kolo rychlejsi/pomalejsi nez kolo hnaci.

Vyuzij IR senzor k pocitani otacek hnaného kola.

ouhwWwNH


http://wiki.itriangle.cz/uploads/images/gallery/2018-10-Oct/LLY4bZ1Z9l5BZprg-IRsenzor.PNG
http://wiki.itriangle.cz/uploads/images/gallery/2018-10-Oct/1LFUUAvib0Zek2Jk-bzučák.PNG
http://wiki.itriangle.cz/uploads/images/gallery/2018-10-Oct/bJktmjoVZq2BdP4D-IMG_20181030_170549maly.jpg

Co je cilem:

Sestavenim rdzné velkych kotou¢d a ozubenych kol docilit souhlasného nebo protismérného
otaceni.

Sestavenim rdzné velkych kotoucd a ozubenych kol docilit urychleni nebo zpomaleni hnaného
mechanismu .

Teorie:

Funkci prevodu je realizace a prevod ,tocivych ucinkd“ motoru nebo jinych zarizeni, které stroj
pohani (napr. vétrna elektrarna). Otacivy pohyb se ze stroje na zarizeni mlze prenaset pomoci
kotouc® spojenych femenici (na dlouho) nebo pomoci ozubenych kol (na kratko). V souc¢asné
dobé je hnaci a hnany mechanismus prevdzné formou ozubenych kol, napr. hnaci mechanismus
je na strané motoru ( v pripadé tohoto experimentu je to klicka na toceni), hnany mechanismus
je na strané zarizeni.

d; ... primér hnaciho kotouce

d, ... prdmér hnaného kotouce

z, ... pocet zubd hnaciho kola

z, ... pocet zubl hnaného kola

N, ... pocet otacek hnaciho kola

N, ... pocet otacek hnaného kola

Podle zplsobu a kombinace kotouc¢d a ozubenych kol se mohou hnaci a hnany mechanismus
otacet souhlasné, nebo protismérné s vyslednym otacivym pohybem hnaného mechanismu
urychlenym (prechod do rychla ) nebo zpomalenym (prechod do pomala). DalSi moznosti je pfimy

prechod, kdy je rychlost hnaného a hnaciho mechanismu stejna.

Kvantitativné je charakteristika prevodl déana prevodovym pomérem i, ktery se pocité



nasledujicim zpdsobem:

i=d,/d, =z

1 2123 =N; /N,

2
i <1 ... prechod do rychla
i=1 ... pfimy prechod

i>1 ... prechod do pomala

Postup:

jednotka004.PNG

Image not found or type unknown

1)5! v E /g ' ! ! ! !/v! !- v :E 11

Kola otacejici se v protisméru

obr.1
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Pouzitim tretiho ozubeného kola, které vlozime mezi ozubena kola z prvniho experimentu
docilime, Ze se budou otacet souhlasnym smérem

obr.2
mage not-found or type unknown
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VétsSi a mensi ozubené kolo usporadame tak, abychom docilili rychlejsiho pohybu. To¢ime velkym
kolem a malé se otaci rychleji.
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Vétsi a mensi ozubené kolo usporadame tak, abychom docilili pomalejsiho pohybu.

Tocime malym kolem a velké se otaci pomaleji.

obr.4

mage nof“found or type unknown

Mate k dispozici tfi ozubena kola:

Zluté kolo .......... 60 zubl
modré kolo ....... 40 zubU
c¢ervené kolo ....... 20 zubd

Vytvorte rlizné kombinace hnaného a hnaciho kola. Pro kazdou kombinaci porovnavejte pocty
otdcek obou kol a vysledky zapiste do tabulek.

Vzor tabulk lad-
Hnaci kolo Hnané kolo
pocet zubth z; |pofet otdfek Ny|pocfet zubl z; |polet otacek N;| 1 |typ pfechodu
20 3 60 1 3 do pomala




V prikladu v tabulce vySe ma hnané kolo trikrat vice zubU a otodi se trikrat méné nez kolo hnaci.
Kolikrat je pocet zubl hnaného kola vétsi nez pocet zubl hnaciho kola, tolikrat je pocet otacek
hnaného kola mensi nez pocet otdcek hnaciho kola.

VyzkousSejte dalSi moznosti a doplfite do tabulky.
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1. Ze stavebnich dilkl iTriangle sestavime méfici stojanek, na ktery pripevnime jednotku
iTriangle online, IR senzor a bzucak.

2. Nahrajeme program do jednotky iTriangle online a spustime jej.

3. Po zméacknuti tlacitka pohdnime klickou hnaci kolo a pocitdme pocet otoceni. K
automatické identifikaci oto¢eni hnaného kola pouzijeme IR senzor, ktery pfi prlichodu
oznaceného mista na hnaném kole v blizkosti IR senzoru spusti bzuc¢ak a ozve se pipnuti.

Obrazovky programu a mereni:
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